GUNLUK PLAN

Okul Adi: Ayarlarinizi PLANLAR->AYARL AR adresinden dizenleyebilirsiniz.
Yas Grubu (AY): 60-72
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 15.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
a. Gorsel okuma materyallerini inceler.

b. Gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Resimli dykii kitab, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar olusturabilme
a. Gorsel okuma materyali ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

Sosyal Alani
SBAB2. Kanita Dayal Sorgulama ve Arastirma
SAB.5. Yakin gevresiyle / iilkemizle ilgili merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme
a. Yakin gevresinde merak ettigi konularla ilgili gérsel / isitsel materyalleri inceler.

SBAB?7. Mekansal Diisiinme
SAB.6. Yakin gevresinde yer alan mekanin cografi kosullarini tanimlayabilme
a. Yakin gevresinin gesitli cografi 6zelliklerini ifade eder.

Hareket ve Saglik Alani
HSAB2. Saglikli Yasam ve 0z Bakim Becerileri
HSAB.8. Temel kisisel hijyen ve bulundugu ortamin diizeninin farkinda olabilme
a. Kisisel temizliginin sorumlulugunu alir.

EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.2. Bagimsizlik

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDINi TANIMA (0Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB2. Ogrenme-6gretme uygulamalarina iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB2. G3. Bir etkinligi / calismayi nasil yaptigini agiklar.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB2. Sézlii ya da s6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

Degerler
D18. TEMiZLiK
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.2. Sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temiz tutulmasina 6zen gosterir.



Okuryazarhk Becerileri
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
0B4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
Kavramlar
Y6n Mekanda Konum : Alt-Ust-Orta

Zit : Kirli-Temiz
Diger Kavramlar : Cizgi Calismasi

Sozciikler
gorsel, ayrinti, kanit, sira, sembol, yorum, agikla

Materyaller
Gercek fotograflar, ayrinti gcercevesi, siralama zemini, gordim-distindim kartlari, konum veya sembol kartlari

Egitim / Ogrenme Ortamlari
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi segtikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani
Glnaydin gocuklar. Bugliin merakli gdzlerimizi yanimiza alip okulda kiigiik bir kesfe gikacagiz.
[Cember Zamani]

Cemberimize oturalim ve sirayla konusalim. Bir arkadasimiz konusurken onu dinleyecek, s6z siramiz geldiginde disincemizi
paylasacadiz. Sizce okulumuzdaki farkli alanlar ne ise yariyor?

Bugilin okul fotograflarini dikkatle inceleyecek, gordigimuz ayrintilari sdyleyecek ve alanlari taniyacagiz. Ardindan bu
ayrintilarin bize ne distndirdidgini konusacak ve okul alanlariniislevleriyle eslestirecegiz.

Gorsel okuryazarlik merkezimizde bizi gercek fotograflar, ayrinti cercevesi ve “Gordim ve Disindim” kartlari bekleyecek.

Hazirsaniz kesif dolu giinimdze baslayacagiz.

fkjrenme Merkezlerinde Oyun
Ogretmen &nceden hazirladigi Blok, Kitap, Sanat ve Dramatik Oyun merkezlerini tanitir; merkezlere ekledigi okul figiirlerini,
s6zclksuz resimli kitaplari, ¢esitli yapi malzemelerini ve rol aksesuarlarini kisaca gosterir.

Cocuklar ilgi duyduklari merkezi kendileri seger ve kiiclk gruplar halinde serbest oyunlarini kurar. (E1.2)

e Blok Merkezi'nde cocuklar bloklar, araglar ve insan figlrleriyle hayal ettikleri bir okul gevresi olusturur; yapilarin
bicimlerini ve konumlarini oyunlarina gore dedgistirir.

o Kitap Merkezi'nde cocuklar okul yasamini anlatan sozclkslz kitaplarin gorsellerine dikkatle bakar, ayrintilariinceler ve
tanidiklari yerleri arkadaslarina gosterir. (TAOB.1.a)

e Sanat Merkezi'nde ¢cocuklar farkl boyutlardaki kagitlar, pastel boyalar ve givenli kolaj malzemeleriyle hayallerindeki
okuldan bir bolim tasarlar.

« Dramatik Oyun Merkezi'nde ¢cocuklar ganta, oyuncak telefon, kukla ve kiyafetleri kullanarak kendi okul dykdlerini
canlandirir.

Ogretmen sirayla kiigiik gruplarin oyunlarina katilir; gocuklar arkadaslari konusurken dinler, soz siralarini gézetir ve
konusmayi karsilikl strdurr.

Ogretmen cocuklarin secimlerine miidahale etmeden oyunlarini gézlemler, ihtiyac duyduklarinda acik uclu sorularla
distncelerini paylasmalarina eslik eder.



Surenin sonunda ¢ocuklar oyunlarini tamamlar, kullandiklari materyalleri ait olduklari merkezlere birlikte yerlestirir.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik
Ogretmen, toplanma zamanini kisa bir ezgiyle duyurur: “Oyun biter, eller galisir; her oyuncak yerini bulur.” Cocuklar
kullandiklari materyalleri uygun yerlere yerlestirir ve beslenme alanina gegmek igin hazirlanir.

Ogretmen, el ylkama basamaklarini gésteren gérselleri gocuklarla birlikte inceler. Gocuklar gérsellerdeki hareketleri algilar
ve el ylkamayla ilgili olanlari tanir. (OB4.1.SB1, 0B4.1.SB2) Ardindan gorsellerdeki ayrintilara dikkat ederek el yilkama
basamaklarinin sirasini belirler. Cocuklar sirayla ellerini su ve sabunla yikar, kurular ve beslenme alanina geger. (HSAB.8.a)

Ogretmen miniklerle birlikte masaya oturur ve beslenme sirasinda sakin bir sohbet baslatir. Cocuklar sz sirasini gézeterek
arkadaslarini dinler, uygun zamanda konusur ve sohbeti kurallara uygun bi¢cimde surdurir. Beslenmesini tamamlayan
cocuklar kullandiklari geregleri belirlenen alana birakir.

Beslenmenin ardindan 6gretmen gocuklarla birlikte masalari ve kullanilan alani kontrol eder. Cocuklar ¢opleri uygun yere
atar, sandalyelerini diizenler ve 6gretmenin rehberliginde masalarin temizlenmesine yardimci olur. (D18.2.2) Son olarak eller
yeniden yikanir; alanin temiz ve dizenli oldugu birlikte kontrol edilerek bir sonraki etkinlige gegilir.

ETKiNLiKLER

Erken Okuryazarhk Etkinligi, Tiirkge Etkinligi
Bireysel Etkinlik, Kiigiik Grup Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi.

Okul alanlarini iglevleriyle esliyorum
Sozciikler: gorsel, ayrinti, kanit, sira, sembol, yorum, agikla
Materyaller: Gercek fotograflar, ayrinti gercevesi, siralama zemini, gérdim-distndim kartlari, konum veya sembol kartlari

Fotografi kesfetme

Ogretmen, gdrsel okuryazarlik merkezine yerlestirdigi gercek okul fotograflarindan birini cocuklarla paylasir ve dnce
sessizce incelemeleriniister. Cocuklar gorsele yaklasip dikkatle bakar, Gzerinde fark ettikleri bir ayrintiyi parmaklariyla
gostererek arkadaslarina belirtir. (TAOB.1.a) (E3.2) (0B4.1.SB1) Sonra bu ayrintiya bakarak fotografin okulun hangi alanini
gosterdigini dislndr ve tanidiklari alani adiyla soyler. (TAOB.2.a) (0B4.1.SB2) Her cocudun farkli bir ayrinti fark edebilecegi
hatirlatilarak merak canlh tutulur.

Ogretmenin 6rnegi

Ogretmen ayni fotograf (izerinde gérsel okumanin nasil yapildigini kisa bir drnekle gésterir. Gordigii bir ayrintiyi sesli
dislnerek anlatir, ancak alanin adini hemen sdylemez ve kararini yalnizca gordtiga kanita dayandirir. Cocuklar 6gretmenin
tek bir ayrintidan nasil bir sonuca ulastigini adim adim izler. Béylece gordukleriile bu goriintliden gikardiklari arasindaki farki
ornek Uzerinden ayirt eder.

Kartlarla eslestirme

Ardindan gocuklar Gérdim ve Disindim kartlarini kullanarak ellerindeki fotograftaki ayrintiyi yeniden inceler ve bu
ayrintidan yararlanarak fotografin hangi okul alanina ait olduguna dair bir ¢ikarimda bulunur. (SAB.5.a) Elindeki alan kartini,
o alanda yapilan bir isi gdsteren islev kartiyla yan yana koyarak eslestirir ve segimini gordigu ayrintiya dayanarak
arkadaslarina aciklar. (SDB1.1.SB2.63) (E3.6) Ogretmen gerektiginde tek bir sézel ya da gérsel ipucu vererek cocugun kendi
kararini bulmasina zaman tanir.

Yeni gorselle deneme

Eslestirmesini tamamlayan ¢ocuk ayni inceleme basamadgini bu kez farkl bir fotograf, harita pargasi veya sembol tizerinde
yeniden dener. Yeni gorseldeki ayrintiyl arar, buldugu ipucunu bir nceki eslestirmesiyle karsilastirir ve secimini kisaca
aciklar. Boylece ayni beceriyi farkli bir materyalle yeniden uygulamis olur.

Cocuk, bu yeni gorselden ¢ikardigr anlami gdrselin butinligund bozmadan kendi cimleleriyle aktararak ilk fotograftaki
bulgusuyla iliskilendirir.



Bahcgede kesif

Acik alana cikildiginda cocuklar okul bahcesindeki bir tabelayi, yolu veya yapiyl gdzlemler ve Gzerinde gordigu belirgin bir
isareti fark eder. Ogretmen bulundugu alanin nasil bir yer oldugunu sorar: agik mi kapali, diiz mii egimli, yesil mi taslik.
Cocuk gordiigl 6zelligi kendi cimlesiyle anlatarak bahgenin bu boliminl tanimlar. (SAB.6.a) (SDB2.1.SB2.G4) Ardindan bu
ayrintiyl basit bir cizimle veya konum kartiyla gdsterir.

Bulgulari paylasma

Etkinlik sonunda gocuklar sectikleri fotografi ve karti kiiclk gruplar halinde arkadaslarina gdsterir; gordikleri ayrintiyr ve bu
ayrintidan gikardiklari sonucu kisaca anlatir. (TAOB.1.b) Kullanilan fotograflar, kartlar ve konum isaretleri gérsel
okuryazarlik merkezindeki yerlerine birlikte yerlestirilir.

Sectigi fotografi begenip begenmedigini ve bu gorisinin nedenini arkadaslarina kisaca soyler.

OZEL GEREKSINiMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyaq: oldukca
Hava uygunsa agik alana ¢ikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Gocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu icin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strduardldr.

Oyunlastirma
Okul alanlarini islevleriyle esliyorum

*.# Oyunlastiriimis hali — Ayrinti avcilan

Ogretmen fotograf kartlarindan birini gériinmeyecek bicimde kapali tutar; gocuklar birlikte "Ag karti!" diye seslenince kart
acilir ve herkes hemen gorduga bir ayrintiyl parmagiyla gdstermeye galisir.

Ayrintiyrilk fark eden cocuk Gordiim kartini alir, bu ipucuna dayanarak fotografin okulun hangi alani oldugunu tahmin eder
ve Diisiindiim kartini géstererek tahminini kisaca aciklar.

Cocuk, alan kartini o alanda yapilan isi gosteren islev kartiyla yan yana koyup eslestirir; dogru eslesme birlikte kisa bir alkisla
kutlanir ve 6gretmen yeni bir kart gekerek oyunu strdarr.

Oyun ayni kisa ritimle, kartlar bitene ya da 6gretmenin isaretine kadar tur tur devam eder; her cocugun en az bir kez kart
acma ya da eslestirme sirasi gelmesine dikkat edilir.

Materyaller: Gergek okul fotograflari, Gordim-Disindim kartlari, alan ve islev kartlari
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme
Okul alanlarini islevleriyle esliyorum

Temel eslestirmeleri bagimsiz tamamlayan cocuk, Gg okul alanina ait fotograflari karsilastirir; her alanin hangi ihtiyaci
karsiladigini ve alanda uyulmasi gereken bir sorumluluk kuralini gérdiigi ayrintilara dayanarak aciklar. Ogretmenin sundugu
yeni bir durum icin, 6rnegin sessizce kitap incelemek ya da bir arkadasina yardim etmek amaciyla uygun alani secer,
sec¢imini gerekgelendirir ve o alanin sayagili, glivenli ve yardimlasmaya uygun kullanimii¢in bir sembol tasarlayarak
arkadaslarina anlatir.

Destekleme
Okul alanlarini islevleriyle esliyorum

Destege ihtiyag duyan gocuk icin segenekler dnce iki okul alaninin gergek ve blyik boy fotografi ile bu alanlarda yapilan bir
isi gdsteren iki gorselle sinirlandirilir. Ogretmen fotograftaki belirgin ayrintiyi cerceveyle gdstererek “Burada ne gdrilyorsun?”
diye sorar, ardindan gocugun bir alan gdrseliyle bir islev gorselini yan yana koymasini bekler. Cocuk segimini sézel olarak,
isaret ederek ya da gorseli gostererek acgiklayabilir; yanit igin ek stre taninir ve gorseller kolay tutulabilmesi igin kalin
kartona yapistirilabilir. Gerektiginde 6gretmen “Kitap hangi alanda kullanilir?” gibi tek bir ipucu verir ancak eslestirmeyi



cocuk adina yapmaz; cocugun kisa denemesinin ardindan sec¢im birlikte gorseldeki ayrintiya bakilarak kontrol edilir. Cocuk
dogru kaniti bulmaya basladiginda ayrinti cergevesi ve sdzel ipucu kaldirilir, ardindan secenek sayisi artirilarak eslestirmeyi
bagimsiz yapmasi beklenir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda ¢ocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ¢cok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari dzetleyerek giiniin
akisini gorinur kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Okul alanlarini islevleriyle esliyorum

o Fotograftailk fark ettigin belirgin ayrinti neydi?

e Bu ayrintiya bakarak fotografin hangi okul alanini gésterdigini nasil anladin?
e Gordugun ayrintidan yola ¢gikarak nasil bir cikarim yaptin?

e Alan kartiniislev kartiyla eslestirirken segimini hangi kanita dayandirdin?

e Bahcede gbzlemledigin alanin nasil bir yer oldugunu (acik mi kapali, diiz mi egimli, yesil mi taslik) nasil anlattin?

Cocukla Giinii Degerlendirme
GUin sonunda gember yeniden kurulup bugln neler yapildidi kisaca hatirlandi: fotograf inceleme, kartlarla eslestirme,
bahcede kesif ve bulgulari paylasma.

Ogretmen sordu: Bugiin fotografta neyi fark ettin? Bir cocuk “Kapiyi gérdiim, oradan sinifa girdigimizi hatirladim” dedi,
gulimseyerek anlatti. Kartlar eslestirirken ne diisiindiin? sorusuna bir baska ¢cocuk “Kitap resmini gériince kitliphaneyi
buldum” diye yanit verdi ve gururlu bir ses tonuyla konustu. Bahgede arkadasinla birlikte calismak nasildi? diye
soruldugunda gocuklar “Birlikte baktik, kolay oldu” diyerek is birliginden memnuniyetlerini dile getirdi. Bugiin en ¢ok neyi
sevdin? sorusuna ¢ogu gocuk kartlarla eslestirme oyununu ve bahcedeki kesfi isaret etti, bazilari heyecanla “Karti ilk ben
actim!” diye paylasti.

Ogretmen bu yanitlari 8zetleyerek giiniin fotograf incelemeden bahgedeki kesfe, oradan paylasima uzanan akisini gocuklarla
birlikte gbzden gecirdi.

Yarin da birlikte yeni seyler kesfedecedimizi, merakli gézlerimizle gliine baslayacagdimizi sdyleyerek glind sicak bir tebessiimle
kapattik.

Genel Degerlendirme

Giin planlanan akista ilerledi; gocuklar fotograflardaki ayrintilari gdsterip tanidiklari okul alanlarini adlandirdi. Ogretmenin
ornegini izleyerek Gordim-Duistindim kartlariyla alan ve islevleri eslestirdi, bahgedeki tabela ve yollarin 6zelliklerini anlatti.
Katilim ylksek, ¢ocuklar merakli ve odakliydi. Yas grubuna uygun boyut ve sayidaki gergek fotograflar, kartlar ve konum
isaretleri akisi kolaylastirdi; gdrsel okuma, cikarim ve eslestirme hedeflerine planlanan siirede ulasildi. Ogretmen
gozlemlerini somut davranislara dayandirdi, cocuklara karar vermeleri icin zaman tanidi ve gerektiginde tek ipucu sundu.
Sonraki uygulamada benzer materyal diizeninin ve sire planlamasinin korunmasi uygun bulundu.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi

Ailemle Okul Yolu - Eylil - Okulumda Merak Ettiklerim

Cocugunuzla okulda en cok merak ettigi yerler, kisiler ve etkinlikler hakkinda konusun; merak ettigi bir konuyu
resimlemesine veya size anlatmasina firsat verin. Ertesi glin cocuklar evde konustuklari merak ettikleri konuyu sinifta
ogretmenleriyle ve arkadaslariyla paylasabilir.

Kaynak: MEB Ailemle Okul Yolu Programi 2026-2027, Aile Etkinlik Takvimi (Eylil: Okula Merhaba)
Bir aile Uyesi, okul alanlarini tanima gezisine katilmak Gzere sinifa davet edilir.

Aile Gyesinden 6gretmenle birlikte cocuklara eslik etmesi, belirlenen rotayi takip etmelerine destek olmasi ve alanlarin
guvenli kullanimina iliskin g6zlemlerini paylasmasi istenir.

Cocuklarin sinif, bahce, yemekhane ve kitiphane gibi alanlardaki belirgin ayrintilari incelemeleri ve bu alanlari islevleriyle
eslestirmeleri saglanir.



Aile Giyesinin gocuklara “Burada ne gordiin, sence bu alan ne i¢gin kullaniliyor?” gibi sorular yonelterek segimlerini gorsel
kanitlara dayali bicimde agiklamalarini desteklemesi beklenir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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Okul Oncesi Ogretmeni Okul Miduara



